Приложение 1
УТВЕРЖДАЮ:
 Директор МАУ «Дирекция по паркам
культуры и отдыха г. Улан-Удэ»
___________ Э.Г. Харанутов
    «____» ____________2022 г.


Положение
о проведении творческой, спортивно-интеллектуальной квест-игры
в рамках мероприятия «Тимбилдинг среди организаций г. Улан-Удэ»
 
1. Общие положения
Настоящее положение определяет цели, задачи, порядок, сроки проведения и критерии оценки творческой, спортивно-интеллектуальной квест-игры (далее - квест-игра) в рамках мероприятия «Тимбилдинг среди организаций г. Улан-Удэ».
Учредители мероприятия: МАУ «Дирекция по паркам культуры и отдыха г. Улан-Удэ». Состав учредителей является открытым и может быть расширен по предложению других учреждений и организаций, если их намерения не будут противоречить задачам квест-игры.

2. Цели и задачи квест-игры
Тимбилдинг позволит участникам проявить себя как в интеллектуальных, так и спортивных соревнованиях, а также заявить о своих творческих способностях. Организации, участвующие в данном мероприятии, смогут заявить о себе и о своем корпоративном имидже. 
Целями данной квест-игры является укрепление внутриколлективных взаимосвязей для построения эффективной команды,  повышение мотивации и продуктивности каждого отдельного работника.
Задачи:
2.1. Поднятие морального духа персонала; 
2.2. Сплочение и направление сотрудников организаций на достижение командных целей;
2.3. Диагностика коллектива: влияние и лидерство, групповые роли, сильные и  слабые стороны членов команды;
2.4. Привлечение к физической культуре и спорту сотрудников организаций;
2.5. Совершенствование творческих и интеллектуальных способностей;
2.6. Формирование коммуникативных, лидерских навыков;
2.7. Снятие барьеров, мешающих 100% реализации потенциала сотрудников;
2.8. Создание жизнеспособной системы сотрудничества и партнерства между организациями.
3. Участники конкурса
К участию в квест-игре приглашаются команды в составе 6 сотрудников из организаций г. Улан-Удэ. 
Для участия необходимо: название команды, визитная карточка, единая форма одежды, флаг с логотипом организации для шествия. 
Оргвзносы и дополнительные затраты не требуются.

4. Сроки и место проведения квест-игры.
4.1. Квест-игра проводится 16 июля 2022 года. 
Место: парк культуры и отдыха «Юбилейный» по адресу ул. Жердева. 
Регистрация команд в 12:30. 
Время сбора команд для проведения инструктажа и разъяснения правил квест-игры – согласно расписанию мероприятия (приложение № 3).
[bookmark: _GoBack]4.2. Заявки для участия принимаются с 08.07.2022 г. по 14.07.2022 г. (приложение № 2). 
4.3. Заявку на участие в квест-игре отправлять по электронной почте на адрес: parki03@mail.ru.
Телефоны для справок: 8(3012)200-078,  8(908)592-30-07
Контактное лицо:  специалист МАУ «ДПКиО г. Улан-Удэ» Имехенова Светлана Сергеевна.

5.  Содержание квест-игры
Участникам предлагаются этапы:
1. Визитка команды (5-7 мин.)
2. Спортивный этап 
3. Интеллектуальный этап 
4. Творческий этап 

6.  Основные положения
Состязания – командные, проводятся в один день. 
Квест-игра включает в себя движение по маршруту, на котором будут расположены игровые точки. На каждой станции командам будут даны логические, творческие и спортивные задания различного характера. На станции команду встречаю Ведущие и предлагают выполнить задание, после выполнения которого, команда может отправиться на следующую игровую точку. Процесс повторяется до тех пор, пока команда не придет к финишу.
Первенство команды определяется по баллам за правильные ответы и наименьшему общему времени прохождения квест-игры, показанному членами команды каждой организации.
Критерии оценки:
Визитка команды:
- Выразительность и оригинальность выступления – 10 баллов.

1 этап (спортивный):
- Сплоченность коллектива – 10 баллов
- Скорость прохождения заданий – 10 баллов
- Дисциплина / правильность выполнения задания – 10 баллов

2 этап (интеллектуальный): 
- Правильность выполнения задания или ответа на вопрос – 10 баллов

3 этап (творческий):
- Творческий подход к оформлению и подаче информации, оригинальность – 10 баллов
- Артистичность, зрелищность – 10 баллов

За выполнение заданий каждого этапа команды получают баллы, количество баллов суммируется. По итогам выполнения заданий команды, набравшая наибольшее количество баллов, является победителем. Если участники набирают одинаковое количество баллов, то им предлагается дополнительное задание или вопрос.
На каждом контрольном пункте команда должна быть в полном составе (6 человек). Квест-игра организуется по следующим принципами:
· принцип честной игры; 
· принцип самостоятельного разгадывания заданий каждой командой;
· принцип личной ответственности и заинтересованности каждого члена команды. 
Несоблюдение участниками квеста-игры настоящего Положения влечет за собой дисквалификацию команды.
Оценка выступления участников осуществляется членами жюри. Жюри конкурса формируется оргкомитетом. 
В состав жюри включаются деятели культуры, представители СМИ.
Основная задача работы жюри – принятие решения о награждении участников квест-игры. Решение жюри является окончательным и пересмотру не подлежит.
Каждый член жюри составляет ведомость оценок, подсчитывает для каждой команды сумму набранных баллов. Итоговая оценка заносится в сводную ведомость.
Победители и призѐры квест-игры определяются по лучшим показателям (баллам).
Подведение итогов квест-игры проводится на заседании жюри и оформляется протоколом. К протоколу прилагаются сводные ведомости оценок, подписанные всеми членами жюри. Итоги и анализ результатов оглашаются в заключительном выступлении председателя жюри.
Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в программу и условия проведения квест-игры, а также в отдельные задания с обязательным уведомлением участников.

7.  Подведение итогов и награждение победителей
Награждение производится согласно решению жюри. 
Командам объявляется показанный результат и занятое место. 
Все участники мероприятия награждаются дипломами и поощрительными призами, а победители квест-игры – ценными подарками.
    Итоги конкурса будут освещены в средствах массовой информации и размещены на сайте организаторов мероприятия. 


Приложения к Положению:
Приложение 2. Форма Заявки
Приложение 3. План мероприятия
                                                                                                

Приложение 2 


Заявка на участие
в творческой, спортивно-интеллектуальной квест-игре в рамках мероприятиях «Тимбилдинг среди организаций г. Улан-Удэ» 


1. Наименование организации: 
_________________________________________________________________
2. Руководитель организации:
_________________________________________________________________
3. Состав команды: 
1. _____________________________________
2. _____________________________________
3. _____________________________________
4. _____________________________________
5. _____________________________________
6. _____________________________________

4. Название команды:
_________________________________________________________________

5. Контактные данные
Телефон: ________________________
E-mail:    ________________________







Приложение 3
 

План мероприятия «Тимбилдинг среди организаций г. Улан-Удэ» 

Время проведения: 16 июля 2022 года, 12:30 ч. - 19:00 ч.

Площадка 1
12:30-12:45 Регистрация
12:45 Построение колонн шествия
13:00 Шествие команд от ворот возле Нацбанка. Построение на танцплощадке. 
13:15 Открытие мероприятия 
13:45 Презентация команд
13:55 Инструктаж краткий
14:00 Начало квест-игры
17:00 Концертная программа
17:40 Награждение победителей и участников
18:10 Закрытие концертной программы
18:45 Флешмоб
19:55 Закрытие мероприятия



